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	Senza titolo

	Casella di testo 1: 
	tb_versione: 1.1
	tb_nome_resp: Valerio
	tb_cognome_resp: Rughetti
	tb_denominazione_ins_ita: Progetto di Sistemi Web Based
	tb_denominazione_ins_eng: Web System Design
	rb_tipo_laurea: 1
	tb_anno_accademico: 2025/26
	tb_cds: Lingue nella società dell'informazione (L-11)
	tb_codice: 8048347
	tb_canale: Unico
	tb_CFU: 6
	tb_lingua: Italiano
	tb_nome_resp_mod: 
	tb_cognome_resp_mod: 
	tb_denominazione_mod_ita: 
	tb_denominazione_mod_eng: 
	tb_obiettivi_ita: OBIETTIVI FORMATIVI: Comprendere i sistemi interattivi basati su web (architetture dei
sistemi informativi web e tipologie di domini applicativi esistenti), apprendere le principali tecnologie coinvolte (progetto e gestione di sistemi web-based, progetto dell'interfaccia utente), analizzare le architetture di sistema relative (architetture web a 3 livelli, architetture distribuite, architetture a microservizi), conoscere i principali linguaggi di sviluppo adottati (HTML, CSS, Python, Javascript).

CONOSCENZA E CAPACITÀ DI COMPRENSIONE: Il corso intende fornire agli allievi i
modelli, le metodologie e gli strumenti fondamentali per acquisire una visione delle
applicazioni interattive basate sulle tecnologie web. In particolare, il corso completerà le nozioni acquisite nel precedente percorso formativo, permettendo la concezione, la
progettazione e lo sviluppo di semplici applicazioni web interattive complete e funzionali. Concetti su Cloud Computing, analisi delle reti, open data e machine learning daranno una visione completa sulle tecnologie web.

CAPACITÀ DI APPLICARE CONOSCENZA E COMPRENSIONE: Gli studenti utilizzeranno
le conoscenze acquisite per raggiungere i seguenti obiettivi:
- padroneggiare gli strumenti software oggetto del corso e gestire, identificando e
distinguendo, le varie parti software e di comunicazione di un sistema web.
- realizzazione di semplici portali web e mobile in WordPress e Figma.

AUTONOMIA DI GIUDIZIO: Lo studente deve essere in grado di sapere valutare in
maniera autonoma la tipologia di architettura di un'applicazione web e di proporre nuove soluzioni per offrire migliorie a livello user experience e user interface nonchè valutare e conoscere le tecnologie utilizzate.

ABILITÀ COMUNICATIVE: Lo studente deve saper spiegare, a persone non esperte, le
nozioni di base sui sistemi web con  particolare attenzione all'uso dei principali CMS. Deve saper spiegare il funzionamento di tali strumenti, di una rete di comunicazione e del World Wide Web e delle sue applicazioni in generale.

CAPACITÀ DI APPRENDIMENTO: Lo studente deve essere in grado di aggiornarsi o
ampliare le proprie conoscenze e deve poter  acquisire in maniera graduale la capacità di seguire seminari specialistici. Il corso fornisce allo studente indicazioni e suggerimenti necessari per consentirgli di coltivare interessi nel campo dei sistemi web.
	tb_obiettivi_eng: LEARNING OUTCOMES: To understand web-based interactive systems (web information system architectures and existing web-based information systems and types of existing application domains), learn the main technologies involved (design and management of web-based systems, user interface design), analyse the related system architectures (3-tier web architectures, distributed architectures, microservice architectures), learn the main development languages used (XHTML, XML, JSP, PHP, CSS, Javascript).

KNOWLEDGE AND UNDERSTANDING: The course aims to provide students with the
models, methodologies and fundamental tools to acquire an understanding of interactive applications based on web technologies. In particular, the course will complete the notions acquired in the previous training course, enabling the conception, design and design and development of simple, complete and functional interactive web applications. Concepts on cloud computing, network analysis, open data and machine learning will provide a comprehensive view of web technologies.

APPLYING KNOWLEDGE AND UNDERSTANDING: Students will use the knowledge acquired to achieve the following objectives:
- master the software tools covered by the course and manage, by identifying and
distinguishing, the various software and communication parts of a web system.
- realisation of simple web and mobile portals in WordPress and Figma.

MAKING JUDGEMENTS: The student must be able to assess in an autonomously the type of architecture of a web application and to propose new solutions to offer improvements at user experience and user interface level as well as to evaluate and know the technologies used.

COMMUNICATION SKILLS: The student must be able to explain, to non-experts, the
basics of web systems with particular attention to the use of the main CMSs. He/she must be able to explain the functioning of these tools, of a communication network and of the World Wide Web and its applications in general.

LEARNING SKILLS: The student must be able to update or broaden their knowledge and must be able to gradually acquire the ability to follow specialised seminars. The course provides the student with the necessary hints and tips to enable him/her to cultivate interests in the field of web systems.
	tb_prerequisiti_ita: Conoscenza dei fondamenti di informatica e delle reti di collegamento e trasmissione dati.
Conoscenze di programmazione orientata agli oggetti, basi di dati e il linguaggio Java. Conoscenza di base dei linguaggi di programmazione web  e i principali protocolli web.
	tb_prerequisiti_eng: Knowledge of the fundamentals of computer science and data connection and transmission networks.
Knowledge of object-oriented programming, databases and the Java language. Basic knowledge of web programming languages and the main web protocols.
	tb_programma_ita: Per studenti frequentanti e non.
- Introduzione (informale) al corso e ai sistemi Web based.
- Sistemi Web based: Terminologia e architetture
- Cenni di Web Applications and Server-Side Technologies. Principali linguaggi di
programmazione back-end e front-end.
- Esempi di Sistemi Web based: Blog. Esercitazione pratica in aula: creazione di un blog su
wordpress.com.
- Cloud Computing per i sistemi web.
- Cenni di teoria dei grafi: definizioni, cammino Euleriano e Hamiltoniano. Reti sociali,
definizioni e caratteristiche. Proprietà di “Mondo Piccolo”, esperimento di Milgram.
- User eXperience e User Interface. Esercitazione pratica in aula: creazione dell'interfaccia di un sito web e di una mobile app con FIGMA.
- Open Data.
- Introduzione all'AI e al Machine Learning. Cenni di LLM.
	tb_programma_eng: For attending and non-attending students.
- (Informal) introduction to the course and Web-based systems.
- Web-based systems: Terminology and architectures
- Outlines of Web Applications and Server-Side Technologies. Main programming languagesnback-end and front-end programming languages.
- Examples of Web-based Systems: Blogs. Practical classroom exercise: creation of a blog on wordpress.com.
- Cloud computing for web systems.
- Hints of graph theory: definitions, Eulerian and Hamiltonian path. Social networks,
definitions and characteristics. Small World properties, Milgram's experiment.
- User eXperience and User Interface. Practical classroom exercise: creating the interface of a website and a mobile app with FIGMA.
- Open Data.
- Introduction to AI and Machine Learning. Hints of LLM.

	cb_prova scritta: Yes
	cb_prova_orale: Yes
	cb_val_itinere: Off
	cb_val_progetto: Yes
	cb_val_tirocinio: Off
	cb_prova_pratica: Off
	cb_prova_lab: Off
	tb_mod_verifica_ita: L'esame prevede una prova divisa in:
1) un test a scelta multipla, finalizzato alla verifica della parte teorica del corso;
2) presentazione di un progetto individuale che prevede la realizzazione di un sito web;
3) presentazione di un progetto di gruppo utilizzando FIGMA;
4) una prova orale contestuale alla presentazione dei progetti.
Questa tipologia d'esame risponde in modo molto efficace ai 5 descrittori di Dublino:
1. Conoscenza e capacità di comprensione: Il test a scelta multipla verifica direttamente l'acquisizione dei concetti teorici fondamentali del corso, mentre la prova orale permette di approfondire la comprensione degli argomenti.
2. Capacità di applicare conoscenza e comprensione: I progetti (sito web individuale e progetto Figma di gruppo) richiedono l'applicazione pratica delle competenze teoriche in contesti reali, trasformando la conoscenza in competenza operativa.
3. Autonomia di giudizio: La realizzazione dei progetti implica scelte progettuali autonome, mentre la presentazione orale richiede la capacità di giustificare le decisioni prese e di valutare criticamente il proprio lavoro.
4. Capacità di apprendimento: L'integrazione tra teoria e pratica, insieme alla necessità di collegare diverse parti del programma, stimola lo sviluppo di strategie di apprendimento autonomo e della capacità di trasferire conoscenze in nuovi contesti.
5. Abilità di comunicazione: La presentazione orale dei progetti valuta direttamente le competenze comunicative, richiedendo l'uso di linguaggio tecnico appropriato e la capacità di esporre in modo chiaro e coerente. 
La combinazione di test teorico, progetti pratici individuali e di gruppo e presentazione orale crea un sistema di valutazione olistico che copre tutti gli aspetti formativi previsti dai descrittori europei, garantendo una valutazione completa delle competenze acquisite.
La prova di esame sarà valutata secondo i seguenti criteri:
- Non idoneo: importanti carenze e/o inaccuratezze nella conoscenza e comprensione degli argomenti; limitate capacità di analisi e sintesi, frequenti generalizzazioni e limitate capacità critiche e di giudizio, gli argomenti sono esposti in modo non coerente e con linguaggio
inappropriato.
- 18-20: conoscenza e comprensione degli argomenti appena sufficiente con possibili generalizzazioni e imperfezioni; capacità di analisi sintesi e autonomia di giudizio sufficienti, gli argomenti sono esposti in modo frequentemente poco coerente e con un linguaggio poco appropriato/tecnico,
- 21-23: Conoscenza e comprensione degli argomenti routinaria; Capacità di analisi e sintesi corrette con argomentazione logica sufficientemente coerente e linguaggio appropriato/tecnico
- 24-26: Discreta conoscenza e comprensione degli argomenti; buone capacità di analisi e sintesi con argomentazioni espresse in modo rigoroso ma con un linguaggio non sempre appropriato/tecnico.
- 27-29: Conoscenza e comprensione degli argomenti completa; notevoli capacità di analisi e sintesi. Buona autonomia di giudizio. Argomenti esposti in modo rigoroso e con linguaggio appropriato/tecnico
- 30-30L: Ottimo livello di conoscenza e comprensione approfondita degli argomenti. Ottime capacità di analisi, di sintesi e di autonomia di giudizio. Argomentazioni espresse in modo originale e con linguaggio tecnico appropriato.
	tb_mod_verifica_eng: The examination consists of a test divided into:
1) a multiple-choice test, aimed at verifying the theoretical part of the course;
2) presentation of an individual project involving the creation of a website;
3) presentation of a group project using FIGMA;
4) an oral test concurrently with the presentation of the projects.
This type of examination meets the 5 Dublin descriptors very effectively:
1. Knowledge and ability to understand: The multiple-choice test directly tests the acquisition of the fundamental theoretical concepts of the course, while the oral test allows a deeper understanding of the topics.
2. Ability to apply knowledge and understanding: The projects (individual website and group Figma project) require the practical application of theoretical skills in real contexts, transforming knowledge into operational competence.
3. Autonomy of judgement: The realisation of the projects implies autonomous project choices, while the oral presentation requires the ability to justify decisions made and to critically evaluate one's own work.
4. Learning ability: The integration of theory and practice, together with the need to link different parts of the programme, stimulates the development of autonomous learning strategies and the ability to transfer knowledge to new contexts.
5. Communication skills: The oral presentation of projects directly assesses communication skills, requiring the use of appropriate technical language and the ability to present clearly and coherently.
The combination of theoretical test, individual and group practical projects and oral presentation creates a holistic assessment system that covers all the training aspects foreseen by the European descriptors, ensuring a comprehensive evaluation of the acquired competences.
The examination will be assessed according to the following criteria:
- Unsuitable: major deficiencies and/or inaccuracies in knowledge and understanding of the topics; limited ability to analyse and synthesise, frequent generalisations and limited critical and judgemental skills, topics are set out inconsistently and with language
inappropriate language.
- 18-20: Barely sufficient knowledge and understanding of the topics with possible generalisations and imperfections; sufficient ability to analyse, synthesise and exercise independent judgement, the topics are frequently exposed in an incoherent manner and with inappropriate/technical language,
- 21-23: Routine knowledge and understanding of topics; ability to analyse and synthesise correctly with sufficiently coherent logical argumentation and appropriate/technical language
- 24-26: Fair knowledge and understanding of the topics; Good analytical and synthetic skills with arguments expressed in a rigorous manner but with language that is not always appropriate/technical.
- 27-29: Comprehensive knowledge and understanding of the topics; considerable capacity for analysis and synthesis. Good autonomy of judgement. Arguments presented in a rigorous manner and with appropriate/technical language
- 30-30L: Excellent level of knowledge and thorough understanding of topics. Excellent analytical and synthetic skills and independent judgement. Arguments expressed in an original manner and with appropriate technical language.
	tb_testi_ita: Slides del corso e materiale di approfondimento fornito dal docente.

	tb_testi_eng: Course slides and background material provided by lecturer.
	tb_biblio_ita: 
	tb_biblio_eng: 
	cb_mod_presenza: Yes
	cb_mod_distanza: Off
	tb_mod_svolgimento_ita: Il corso, della durata complessiva di 30 ore pari a 6 crediti formativi universitari, è strutturato in 3 ore di lezione settimanali distribuite su 10 settimane. Le lezioni si svolgono in presenza e prevedono sia attività teoriche sia dimostrazioni pratiche guidate dal docente, con l’ausilio di strumenti multimediali e software per lo sviluppo dei progetti.
Il corso adotta una modalità didattica interattiva, che alterna momenti di esposizione frontale a esercitazioni pratiche individuali e collettive in aula. Durante le lezioni verranno presentati concetti fondamentali dei sistemi web e competenze operative legate all'uso delle tecnologie di sviluppo web.
L’'insegnamento fa uso di presentazioni digitali, esempi dal vivo, schede riassuntive e materiali di supporto forniti dal docente, che saranno resi disponibili attraverso una piattaforma e-learning. È incentivato il coinvolgimento diretto degli studenti tramite domande, esercitazioni svolte durante le lezioni e discussione di casi d’uso reali.
Alle 30 ore di didattica assistita si affiancano 90 ore di autoapprendimento previste dal piano formativo, come parte integrante dei 6 CFU complessivi. Queste ore comprendono:
- Studio individuale dei contenuti affrontati a lezione;
- Approfondimento di materiali integrativi (manuali, articoli, tutorial);
- Esercitazioni pratiche autonome al computer;
- Attività di ricerca bibliografica e su fonti digitali;
- Preparazione di prove di verifica e dell’'esame finale.
Queste attività hanno l’'obiettivo di favorire lo sviluppo di un apprendimento autonomo, critico e duraturo, e costituiscono una componente essenziale del percorso formativo. L’'autovalutazione costante attraverso esercizi proposti e quiz online consente agli studenti di monitorare i propri progressi e colmare eventuali lacune.
L'approccio complessivo del corso è quindi volto a fornire agli studenti una solida alfabetizzazione per lo sviluppo di un sistema web, utile sia per il proseguimento degli studi universitari che per l’ingresso consapevole nel mondo del lavoro digitale.
	tb_mod_svolgimento_eng: The course, with a total duration of 30 hours equal to 6 university credits, is structured in 3 hours of lessons per week spread over 10 weeks. Lessons are held in person and include both theoretical activities and practical demonstrations guided by the lecturer, with the aid of multimedia tools and software for project development.
The course adopts an interactive teaching method, which alternates moments of frontal exposition with individual and collective practical exercises in the classroom. During the lectures, fundamental concepts of web systems and operational skills related to the use of web development technologies will be presented.
The teaching makes use of digital presentations, live examples, summary sheets and support materials provided by the lecturer, which will be made available through an e-learning platform. Direct student involvement is encouraged through questions, tutorials and discussion of real-life use cases.
In addition to the 30 hours of tutorials, there are 90 hours of self-study as part of the overall 6 CFU. These hours include:
- Individual study of the content covered in lectures;
- In-depth study of supplementary materials (manuals, articles, tutorials);
- Autonomous practical exercises on the computer;
- Bibliographic research activities and on digital sources;
- Preparation of tests and the final examination.
These activities are aimed at fostering the development of autonomous, critical and lasting learning and constitute an essential component of the training course. Constant self-assessment through proposed exercises and online quizzes allows students to monitor their progress and fill in any gaps.
The overall approach of the course is therefore aimed at providing students with a solid literacy for the development of a web system, useful both for further university studies and for a conscious entry into the world of digital work.
	rb_mod_frequenza: 1
	tb_mod_frequenza_ita: Lezioni frontali in aula.
Dato che la metodologia didattica è fondata sull'interazione e la partecipazione attiva in aula, la frequenza - seppur facoltativa - è fortemente raccomandata.
	tb_mod_frequenza_eng: The course is organized into frontal lessons.
Given that the teaching methodology is founded on interaction and active participation in the classroom, attendance - albeit optional - is strongly recommended.


