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Obiettivi formativi e risultati di apprendimento attesi

OBIETTIVI FORMATIVI:

L"insegnamento si propone di fornire agli studenti le nozioni fondamentali della
programmazione ad oggetti e del linguaggio Java.

Le abilita che saranno acquisite riguardano: la padronanza dei costrutti di base programmazione
ad oggetti e del linguaggio Java; la capacita di scrivere un programma in java utilizzando i
costrutti di base del linguaggio anche mediante un ambiente di sviluppo integrato (IDE).

Italiano | CONOSCENZA E CAPACITA DI COMPRENSIONE:
Alla fine del corso i discenti avranno acquisito le conoscenze di base della programmazione ad
oggetti e saranno in grado di comprendere testi e conversazioni sugli argomenti trattati.

CAPACITA DI APPLICARE CONOSCENZA E COMPRENSIONE:

Alla fine del corso i discenti saranno in grado di comprendere e utilizzare le tecniche per scrivere
un programma in linguaggio java e saranno in grado di utilizzare gli strumenti IDE necessari per
la scrittura e verifica del corretto funzionamento di un programma.

LEARNING OUTCOMES:

The course aims to provide students with the basic notions of object-oriented programming and
the Java language.

The skills that will be acquired concern: the mastery of basic object-oriented programming
constructs and the Java language; the ability to write a java program using basic language
constructs also through an integrated development environment (IDE).

Inglese | KNOWLEDGE AND UNDERSTANDING:
At the end of the course the learners will have acquired the basic knowledge of object-oriented
programming and will be able to understand texts and conversations on the topics covered.

APPLYING KNOWLEDGE AND UNDERSTANDING:
At the end of the course the learners will be able to understand and use the techniques to write a
program in java language and will be able to use the IDE tools necessary for writing and verifying
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Prerequisiti

nessuno

Italiano

no prerequisite

Inglese

Programma

introduzione alla programmazione: cosa vuol dire sviluppare software, algoritmi, diagrammi di
flusso, programmi, compilatori e interpreti, caratteristiche dei linguaggi ad oggetti: classe e
oggetti, le fasi del processo di produzione del software, introduzione al linguaggio java, jdk ed
eclipse installazione e uso (5 ore lezione)

. scrivere un primo programma, il main, gli identificatori, definizione di variabili, tipi di dato,
Italiano dichiarazioni di variabili (2 ore lezione, 1 esercitazione)

le espressioni, gli operatori, promozione implicita e casting (1 ore di lezione 1 esercitazione)
istruzioni di controllo di flusso: if-else e switch ed i cicli (3 ore di lezione e 4 ore di esercitazione)
Uso delle classi: variabili di riferimento, istanziare un oggetto, l'operatore punto ".", package,
stringhe e classi Wrapper, l'istruzione import, leggere la documentazione delle classi java (3 ore
lezione 2 ore esercitazione)

introduction to programming: what it means to develop software, algorithms, flowcharts,
programs, compilers and interpreters, characteristics of object-oriented languages: class and
objects, phases of the software production process, introduction to the java language, jdk and
eclipse installation and use (5 hours lesson)

write a first program, the main, the identifiers, definition of variables, data types, variable
Inglese | geclarations (2 hours lesson, 1 tutorial)

expressions, operators, implicit promotion and casting (1 hours of lesson 1 tutorial)

flow control instructions: if-else and switches and cycles (3 hours of lessons and 4 hours of
training)

Use of classes: reference variables, instantiate an object, the dot operator ".", Packages, Wrapper
classes and classes, the import statement, read the documentation of the java classes (3 hours
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Modalita di valutazione

Prova scritta

Prova orale

[ ] Valutazione in itinere
[] Valutazione di progetto
[ ] Valutazione di tirocinio
[ ] Prova pratica

[ ] Prova di laboratorio

Descrizione delle modalita e dei criteri di verifica dell’apprendimento

Italiano

Inglese

Una prova scritta ed un'eventuale prova orale.

Lo scopo della prova scritta € quello di verificare I'apprendimento e la comprensione degli
elementi caratterizzanti il linguaggio di programmazione oggetto di studio e la capacita
dello studente di applicare tale linguaggio per scrivere semplici classi e sottoclassi. La
prova scritta consiste di:

e esercizi per la verifica della comprensione e della conoscenza dei concetti fondamentali
del linguaggio di programmazione (espressioni, strutture di controllo, cicli, strutture dati);
e esercizi per la verifica della capacita di tradurre la specifica una classe espressa in
linguaggio naturale nel linguaggio di programmazione java.

e Anmande a riennata anerta il f11i @crnnn & di verificara la canacitA comiinicative cuillinnata

A written test and a possible oral test.

The purpose of the written test is to verify the learning and understanding of the elements
that characterize the programming language being studied and the student's ability to apply
this language to write simple classes and subclasses. The written test consists of:
sexercises for the verification of the understanding and knowledge of the fundamental
concepts of the programming language (expressions, control structures, loop, data
structures);

sexercises for verifying the ability to translate the specific a class expressed in natural
language in the java programming language.
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Testi adottati

Dispense pubblicate sul sito della didattica

Italiano

Lecture notes published on the teaching website

Inglese

Bibliografia di riferimento

Italiano

Inglese
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Modalita di svolgimento

Modalita in presenza
[ ] Modalita a distanza

Descrizione della modalita di svolgimento e metodi didattici adottati

lezioni frontali, esercitazioni

Italiano

the lessons are delivered in presence and there are lessons entirely dedicated to exercises

Inglese

Modalita di frequenza

(® Frequenza facoltativa
QO Frequenza obbligatoria

Descrizione della modalita di frequenza

Gli studenti sono invitati a partecipare alle lezioni e alle esercitazioni ma la presenza non &
obbligatoria.
Italiano

Students are invited to participate in lessons and exercises but attendance is not
mandatory.
Inglese




	Casella di testo 1: 
	tb_versione: 1.1
	tb_nome_resp: Mariateresa
	tb_cognome_resp: Celardo
	tb_denominazione_ins_ita: Linguaggi di programmazione a oggetti
	tb_denominazione_ins_eng: object-oriented programming language
	rb_tipo_laurea: 1
	tb_anno_accademico: 2021/22
	tb_cds: Lingue nella società dell'informazione
	tb_codice: 
	tb_canale: 
	tb_CFU: 6
	tb_lingua: italiano
	tb_nome_resp_mod: 
	tb_cognome_resp_mod: 
	tb_denominazione_mod_ita: 
	tb_denominazione_mod_eng: 
	tb_obiettivi_ita: OBIETTIVI FORMATIVI:  
L’'insegnamento si propone di fornire agli studenti le nozioni fondamentali della programmazione ad oggetti e del linguaggio Java.
Le abilità che saranno acquisite riguardano: la padronanza dei costrutti di base programmazione ad oggetti e del linguaggio Java; la capacità di scrivere un programma in java utilizzando i costrutti di base del linguaggio anche mediante un ambiente di sviluppo integrato (IDE). 

CONOSCENZA E CAPACITÀ DI COMPRENSIONE: 
Alla fine del corso i discenti avranno acquisito le conoscenze di base della programmazione ad oggetti e  saranno in grado di comprendere testi e conversazioni sugli argomenti trattati.

CAPACITÀ DI APPLICARE CONOSCENZA E COMPRENSIONE:
Alla fine del corso i discenti saranno in grado di comprendere e utilizzare le tecniche per scrivere un programma in linguaggio java  e saranno in grado di utilizzare gli strumenti IDE necessari per la scrittura e verifica del corretto funzionamento di un programma.


AUTONOMIA DI GIUDIZIO: 
Alla fine del corso i discenti saranno in grado di valutare  l'adozione dei costrutti di programmazione ad oggetti  per la realizzazione di programmi.


ABILITÀ COMUNICATIVE: 
Alla fine del corso i discenti saranno in grado di comunicare chiaramente concetti di programmazione ad oggetti e la loro implementazione nel linguaggio java.


CAPACITÀ DI APPRENDIMENTO: 
Alla fine del corso i discenti avranno le conoscenze necessarie per poter apprendere le funzioni avanzate della programmazione ad oggetti e per mantenersi aggiornati sugli sviluppi del settore tecnologico.



	tb_obiettivi_eng: LEARNING OUTCOMES:
The course aims to provide students with the basic notions of object-oriented programming and  the Java language.
The skills that will be acquired concern: the mastery of basic object-oriented programming constructs and the Java language; the ability to write a java program using basic language constructs also through an integrated development environment (IDE).

KNOWLEDGE AND UNDERSTANDING:
At the end of the course the learners will have acquired the basic knowledge of object-oriented programming and will be able to understand texts and conversations on the topics covered. 


APPLYING KNOWLEDGE AND UNDERSTANDING:
At the end of the course the learners will be able to understand and use the techniques to write a program in java language and will be able to use the IDE tools necessary for writing and verifying the correct functioning of a program .


MAKING JUDGEMENTS: 
At the end of the course the learners will be able to evaluate the adoption of object-oriented programming constructs for the realization of programs.

COMMUNICATION SKILLS:
At the end of the course the learners will be able to clearly communicate object-oriented programming concepts and their implementation in the java language.

LEARNING SKILLS:
At the end of the course the learners will have the necessary knowledge to be able to learn the advanced functions of object-oriented programming and to keep up to date on developments in the technological sector.


	tb_prerequisiti_ita: nessuno
	tb_prerequisiti_eng: no prerequisite
	tb_programma_ita: introduzione alla programmazione:  cosa vuol dire sviluppare software, algoritmi, diagrammi di flusso, programmi, compilatori e interpreti, caratteristiche dei linguaggi ad oggetti: classe e oggetti, le fasi del processo di produzione del software, introduzione al linguaggio java, jdk ed eclipse installazione e uso  (5 ore lezione)
scrivere un primo programma, il main, gli identificatori, definizione di variabili, tipi di dato, dichiarazioni di variabili (2 ore lezione, 1 esercitazione)
le espressioni, gli operatori, promozione implicita e casting (1 ore di lezione 1 esercitazione)
istruzioni di controllo di flusso: if-else e switch ed i cicli (3 ore di lezione e 4 ore di esercitazione)
Uso delle classi: variabili di riferimento, istanziare un oggetto, l'operatore punto ".", package, stringhe e classi Wrapper, l'istruzione import, leggere la documentazione delle classi java (3 ore lezione 2 ore esercitazione)
Definizione di una classe, definizione attributi, definizione dei metodi, metodo costruttore, il passaggio dei parametri nei metodi, il main, distruzione di un oggetto, sovraccarico dei metodi, gli array. (3 ore lezione 2 ore esercitazione)
Ereditarieta' e sue proprietà: creazione di gerarchie di classi, ridefinizione dei metodi, casting tra oggetti, la classe Object, i modificatori di accesso, creazione di package (3 ore lezione 2 ore esercitazione)
Classi astratte le interfacce (1 ora lezione)
la gestione degli errori: cattura delle eccezioni, lancio di un'eccezione, definire eccezioni personalizzate.( 2 ore lezione)
Come java realizza l'incapsulamento, l'ereditarietà ed il polimorfismo, come si legge la documentazione, commenti per la creazione delle pagine di documentazione. (1 ora lezione)
	tb_programma_eng: introduction to programming: what it means to develop software, algorithms, flowcharts, programs, compilers and interpreters, characteristics of object-oriented languages: class and objects, phases of the software production process, introduction to the java language, jdk and eclipse installation and use (5 hours lesson)
write a first program, the main, the identifiers, definition of variables, data types, variable declarations (2 hours lesson, 1 tutorial)
expressions, operators, implicit promotion and casting (1 hours of lesson 1 tutorial)
flow control instructions: if-else and switches and cycles (3 hours of lessons and 4 hours of training)
Use of classes: reference variables, instantiate an object, the dot operator ".", Packages, Wrapper classes and classes, the import statement, read the documentation of the java classes (3 hours lesson 2 hours tutorial)
Definition of a class, definition of attributes, definition of methods, constructor method, passing of parameters in methods, main, destruction of an object, method overload, arrays. (3 hours lesson 2 hours tutorial)
Inheritance and its properties: creation of class hierarchies, method redefinition, inter-object casting, the Object class, access modifiers, package creation(3 hours lesson 2 hours tutorial)
Abstract classes interfaces (1 hour lesson).
error handling: catch exceptions, throw an exception, define custom exceptions. (2 hours lesson )
As java realizes encapsulation, inheritance and polymorphism, as the documentation reads, comments for the creation of the documentation pages. (1 hour lesson)
	cb_prova scritta: Yes
	cb_prova_orale: Yes
	cb_val_itinere: Off
	cb_val_progetto: Off
	cb_val_tirocinio: Off
	cb_prova_pratica: Off
	cb_prova_lab: Off
	tb_mod_verifica_ita: Una prova scritta ed un'eventuale prova orale.
Lo scopo della prova scritta è quello di verificare l’ apprendimento e la comprensione degli elementi caratterizzanti il linguaggio di programmazione oggetto di studio e la capacità dello studente di applicare tale linguaggio per scrivere semplici classi e sottoclassi. La prova scritta consiste di:
•  esercizi per la verifica della comprensione e della conoscenza dei concetti fondamentali del linguaggio di programmazione (espressioni, strutture di controllo,  cicli, strutture dati); 
•  esercizi per la verifica della capacità di tradurre la specifica una classe espressa in linguaggio naturale nel linguaggio di programmazione java.
•  domande a risposta aperta, il cui scopo è di verificare le capacità comunicative sviluppate dallo studente, in particolare l'acquisizione della terminologia tecnica necessaria alla comprensione e comunicazione dei concetti di base della programmazione ad oggetti e della loro applicazione nel linguaggio java. 

Gli esercizi sono in numero di 5. Le domande sono in numero di 6.
Il voto della prova scritta è espresso in trentesimi.
La prova è superata se il voto è maggiore o uguale a 18. Con un voto maggiore o uguale a 14 è possibile sostenere una prova orale integrativa su tutto il programma.

CRITERI DI VERIFICA
per ottenere un voto complessivo tra il 27 e il 30 e lode studentesse e studenti dovranno:
•  possedere e saper comunicare una visione organica dei temi affrontati a lezione e/o studiati sui manuali e i testi critici; 
•  dimostrare una eccellente capacità di argomentazione; 
•  servirsi con competenza del linguaggio tecnico della disciplina.
•  La lode è riservata a prove particolarmente brillanti.
 
Una votazione tra il 23 e il 26 sarà attribuita a chi dimostrerà: 
•  una buona conoscenza del programma; 
•  una buona proprietà di linguaggio con qualche incertezza nell'esposizione e/o imprecisione nell'uso del linguaggio tecnico. 

Una valutazione appena sufficiente (tra il 18 e il 22) sarà il risultato di:
•  una conoscenza accettabile ma sommaria del programma; 
•  una comprensione superficiale dei testi e una limitata capacità di analisi;
•  un'espressione sufficiente ma non sempre appropriata anche nell'uso dei termini tecnici.

Scarsa conoscenza e comprensione dei contenuti del programma, incapacità di stabilire collegamenti, espressione scorretta o inappropriata daranno luogo a una valutazione negativa.




	tb_mod_verifica_eng: A written test and a possible oral test.
The purpose of the written test is to verify the learning and understanding of the elements that characterize the programming language being studied and the student's ability to apply this language to write simple classes and subclasses. The written test consists of:
• exercises for the verification of the understanding and knowledge of the fundamental concepts of the programming language (expressions, control structures,  loop, data structures);
• exercises for verifying the ability to translate the specific a class expressed in natural language in the java programming language.
• Open-ended questions, whose purpose is to verify the communication skills developed by the student, in particular the acquisition of the technical terminology necessary for understanding and communicating the basic concepts of object-oriented programming and their application in the java language.
The exercises are in number of 5. The questions are in number of 6.
The vote of the written test is expressed in thirtieths. The test is passed if the grade is greater than or equal to 18. With a grade greater than or equal to 14 it is possible to take an integrative oral test on the whole program.

CRITERIA OF VERIFICATION
To be awarded a final mark between 27 and 30 students are expected to: 
•  possess and be able to present thorough and organic knowledge of the topics discussed in class and/or the set readings; 
•  show an excellent standard of written expression and argumentation; 
•  demonstrate proper use of the technical language of the discipline.
•  A 30 cum laude may be given in case of outstanding performance.

A mark between 23 and 26 will be awarded to students who will show: 
•  good knowledge of the course contents; 
•  a good standard of expression (with occasional minor flaws in the presentation and/or the use of technical language) in terms of organisation, fluency, and presentation.

Students obtaining a mark between 18 and 22 will typically display: 
•  adequate but superficial knowledge of the contents; 
•  a basic understanding of the texts and a limited ability to analyse them;
•  an acceptable standard of expression, with a reasonably competent, although not always accurate, use of technical language. 

Inadequate knowledge of the set texts and course topics, inaccurate and inappropriate expression with significant problems in the use of technical language will result in a fail.

	tb_testi_ita: Dispense pubblicate sul sito della didattica
	tb_testi_eng: Lecture notes published on the teaching website
	tb_biblio_ita: 
	tb_biblio_eng: 
	cb_mod_presenza: Yes
	cb_mod_distanza: Off
	tb_mod_svolgimento_ita: lezioni frontali, esercitazioni 
	tb_mod_svolgimento_eng: the lessons are delivered in presence and there are lessons entirely dedicated to exercises
	rb_mod_frequenza: 1
	tb_mod_frequenza_ita: Gli studenti sono invitati a partecipare alle lezioni e alle esercitazioni ma la presenza non è obbligatoria.
	tb_mod_frequenza_eng: Students are invited to participate in lessons and exercises but attendance is not mandatory.


